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PROJET 01 / 06 - ENSAPVS - 2020

Porto-Ota, Corse

Une maison posée sur un versant boisé de la cote ouest Corse. Elle s'enterre c6té amont, s'ouvre en une longue baie courbe c6té vallée, et disparait sous un
toit-terrasse végétalisé. Le projet en granite rose local et béton permet une intégration dans le contexte architectural du lieu. Le terrain a été modélisé depuis
les données altimétriques IGN, pour implanter le projet sur un relief réel et en étudier les conditions.
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ANALYSE et STRATEGIES

En Corse, entre deux villages : Porto et Ota, I'un sur la cote, l'autre
dans la montagne. Les deux étant adjacents a une riviére, a quelques kilo-
métres des calanques de Piana. Les paysages corses permettent de maniére
idéale de concilier mer et montagnes en un seul lieu. En s'installant dans les
montagnes, il est plus aisé de se fondre dans le paysage et ainsi ne pas nuire
a sa beauté. La maison est concue pour un artisan avec un espace d'atelier
au rez-de chaussée, un grand espace de vie a I'étage ainsi qu'un toit-

terrasse.
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PROJET

La maison est orientée au Sud-Ouest, permettant une matinée
calme et douce grace dans les piéces a vivre au massif montagneux ainsi
gu'une vision sur la mer et le coucher de soleil depuis la chambre. Créant un

cycle naturel d'activités au sein des différents espaces.

La forme de la toiture est concue pour protéger du soleil pendant la journée
et de profiter d'une terrasse ombragée ainsi qu'un espace de travail adapté
aux températures élevées ainsi qu'une protection en hiver.

PERSPECTIVE DE FACADE

VUE DE LA SALLE A MANGER

COUPE LONGITUDINALE ET PAYSAGERE DU PROJET

VUE DE LA TERRASSE
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DETAILS
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LEGENDE : 13 : CAILLEBOTIS

1: SEMELLE DE PROPRETE 14 : DALLE DE BETON ARME 200MM

2 : SEMELLE BETON 15 : DALLES SUR PLOTS

3 : HERISSON 200MM 16 : FENETRE DOUBLE VITRAGE

4 : ETANCHEITE 17 : ENDUIT DE FINITION INTERIEUR

5: GEOTEXTILE 18 : ENDUIT DE FINITION EXTERIEUR

6 : ISOLANT, LAINE DE ROCHE 100MM 19 : COUVERTINE

7 : VIDE TECHNIQUE 20 : COUCHE FILTRANTE

8 : REVETEMENT DE SOL

21 : TERRE
9 : MUR EN GRANITE MONOMUR 22 : COUCHE DRAINANTE
300MM
23 : ETANCHEITE ET PARE-VAPEUR
10 : MUR DE PIERRE 150MM
24 : PLAQUE DE SUPPORT
11 : PIERRE DE LIAISON

12 : PARQUET
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PROJET 02 / 06 - ENSAPVS - 2022

Svalbard, Norvege

Le projet Svalbard Horizon s'intégre a I'enseignemnt de l'architecture en milieu extréme durant lequel nous avons pu développer des projets liés nottament a la
montée des eaux. Ici le projet a pour but le développement de I'archipel du Svalbard en Norvége, lieu habité le plus au nord de la planéte et territoire sujet a de
nombreuse tensions politiques internationnales mais aussi liées au changement climatique qui a l'inverse du restes du monde, permet de nouvelles opportunités.

EXPERIMENTATION SVALBARD HORIZON SVALBARD - NORVEGE




ANALYSE

Svalbard est un archipel norvégien composé de plusieurs iles ainsi
que de Fjords qui traversent I'entiérté de celui-ci. La capitale, Longyearbyen
est située en plein coeur du fjord principal et a une population d'environ
3000 habitants dont la majorité de saisoniers. Il y a notamment une univer-
sité qui se spécialise dans I'étude de l'arctique et de l'archipel. Le porjet
s'inscrit dans cette dynamique en proposant des solutions d'exploration et

d'installation.
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STRATEG’ES OBJECTIFS ET ANGLES D'APPROCHES

I’ : COUVRIR UN LARGE

Zolil=s TERRAIN DE ) i RAPIDEMENT

Le projet a pour objectif d'observer et analyser le territoire de I'ar- i ==
o ARENEEEE RECHERCHE

chipel et s'organise autour de divers points d'intéréts. Cela implique de
trouver des solutions adaptées pour ces différents points et nous avons
donc établit des solutions adaptables a tout les territoires.

Nouveaux
terrains

Richesse
géographique

La solution proposée consiste en la création d'une base et marine et de ba-

teaux d'exploration ainsi qu'une base terrestre basée a Longyearbyen, la ca- Bliisisueliitdalestanhs

pitale de la région sur un projet de port en cours de création. Problémes
climatiques
Les différents axes sont I'autonomie du territoire et des solutions, la ré-
ponse a I'évolution du climat et la recherche scientifique
Bases Configurations de trajectoires
adaptables aux besoins des
terrestres recherches scientifiques.
portuaires
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AXE DE DEVELOPPEMENT DU PROJET

VUE DE L'INTERIEUR DE LA BASE BASE MARINE ET MODELE D'EXPEDITION
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MESURES D’AUTONOMIES

FRANCHISSEMENT RESERVOIR
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PROJET 03 / 06 - ENSAPVS - 2023

Albi, France

Un travail a I'échelle territoriale : cartographier les stationnements et les activités d'Albi, projeter leur report en 2050, puis implanter un péle d'arrivée depuis
Toulouse. Le programme répond au déclin de l'artisanat local avec des ateliers publics et privés, espace d'exposition, cueillette, le toutsous une longue toiture
qui couvre la terrasse publique.

+
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ANALYSE

EN 2023 . "
‘, ! . ) Lescure-d'Albigecis
Le projet Albi 2050 HUB's répond a la problématique des tempéra- A °
tures extrémes constatées durant les récentes canicules et essayent d'an- _ ; =
ticiper les conditions des années 2050. Le constat est clair, un centre-ville ® 4 " - .
surchargé par les activités et les espaces de parkings non aménagés malgré 7
I'étalement urbain de la commune. Nous avons donc déterminé un moyen = i
de descongestionner le centre-ville et ainsi permettre de combattre l'ilot de faTs g ¢
chaleur urbain intense. Faiowes e
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PROJET

9 — Terrasse public

La stratégie est donc de développer un péle multimodale sur la ro- 10 - Hotel
cade de la ville afin de réduire I'impact des voitures au centre-ville en per-
mettant aux usagés de changer de véhicule et profiter d'un systéme de
transport public. Ce pbéle multimodal est accompagné d'un espace d'activité
concu pour se développer au dessus de la rocade afin d'éviter I'élement ur-
bain mais aussi la perte de terrains utiles. Le placement sur la Rocade a été
établit comme un point stratégique, étant le premier point d'arriver depuis
Toulouse, principal axe de transport. Cet espace d'activité consiste en un
acceuil des touristes avec hotels ainsi qu'un espace d'activité culturel lié a

I'artisanat de la ville.

8 — Espaces de travail
Galeries

7 — Accueil et
arrivée depuis la N/
gare routiere

VUE DES TERRASSES 0 5 10 20 30

VUE DE LA GARE ROUTIERE VUE DE LA GALERIE
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PROJET 04 / 06 - ENSAPVS - 2024

Athénes, Grece

Tholos Oika est un projet qui prends place au sein du domaine d'étude matiére et expérience et est donc un projet qui part de I'analyse des matériaux et leur
potentiel. Ici le matériau étudié était la terre et ces déclinaisons. J'ai donc repris comme base le projet Casa Lonca en retravaillant la forme par les contraintes
et les capacité du matériau.

+
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OUTILS ET ANALYSE

Afin d'étudier les capacité et le potentiel de la terre nous avons pas-
ser plusieurs mois a analyser les spécificité et les caractéristique du maté-
riau puis nous avons réaliser des prototype par type de projets réalisés. Ici
nous avons étudier la vo(te et avons réalisé a I'échelle 1 demi un modéle
de vo(te nubienne avec 4 arches, le tout en briques de terre crue avec un
liant d'argile. Le prototype est constitué d'environ 300 briques découpée a
la main et repose sur une pallette pour pouvoir le déplacer. Les découpes
on été prédéterminée par la modélisation préalable de la structure. La
structure a résister une année compléte avant d'étre démontée pour la

réutilisée pour d'autres projets.

EXPERIENCE D'HANZ ISLER SIMULEEE SUR BLENDER

En parralélle, j'ai étudier via des simulations numérique et manuelle
différents types de voates afin d'optimiser les formes pour établir mon pro-
jet. Ces expériences ont été réalisé sur Blender et Rhino et étudient l'action
de la gravité sur une forme contrainte. La comparaison entre I'expérience
numérique et le prototypage réel a permis de déterminé la faisabilité du
projet. La réalisation d'un scan par photogramétrie du prototype a aussi

permis de faire le chemin inverse.

N
o

CONSTRUCTION DE LA VOUTE

SCAN PAR PHOTOGRAMETRIE DU PROTOTYPE FINALISE
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PROJET

Le projet Tholos Oika est un projet de maison-atelier sur les hau-
teur de la ville d'Athénes. La maison est concue avec une succession de
voltes en briques déterminant les espaces a l'intérieur mais aussi des
orientations sur le paysage. Les vo(tes reposents sur 8 arches et des pilliers F S
massifs afin de supporter les charges. Elle dispose aussi d'une cour a I'ar- —

riere de la maison. Elle est orientée plein Ouest et est concue pour s'adap- \ \:.1,
ter aux heures de la journée L — \ '
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EMPLACEMENT DU PROJET

VUE EXTERIEUR AXONOMETRIE DU PROJET
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PROJET

VUE DE L'ATELIER

COUPE TRANSVERSALE

+
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PROJET 05 / 06 - ENSAPVS - 2025

Athénes, Grece

Le projet llissos Anavasi vise a rétablir les liens historiques et géographiques entre Athénes, le fleuve llissos et la mer. Pour cela, plusieurs stratégies sont
mises en ceuvre afin de réintégrer le canal au tissu urbain et de renforcer sa continuité vers le littoral. Une passerelle est implantée pour permettre de franchir
I'infrastructure routiére importante tout en assurant une liaison directe entre le parc de Faliro, le littoral, et le centre urbain.

+ b
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ANALYSE

Le fleuve lllissos est un cours d'eau enterré au XXéme siécle suite
au développement de la ville d'Athénes, il méne jusqu'a la mer via un canal
et ce jette au niveau de I'ancien stade des jeux olympiques de 2004. C'est
aujourd'hui une des voies de circulation principale de la ville mais n'est plus
du tout connecté a la c6té, se confrontant a I'abandon du site des JO ainsi
que sur l'axe autoroutier longeant le littoral dont le projet de recouvrement
est en cours. Nous nous sommes alors demander comment reconnecter et
mettre en valeur le cours d'eau et le littoral en utilisant le nouveau projet de

parc Faliro et les artéres de circulation de la ville
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Projet

La passerelle qui longe le canal de I'llissos s'éléve en douceur au fil
du parcours, offrant une alternative aérienne au franchissement des infra-
structures routiéres. Elle dessert plusieurs points clés : les quais du tram, les
promenades le long du canal, les terrasses en belvédere, et I'entrée du parc
concu par Aenon en front de mer. Sa structure repose sur un rythme régu-
lier de poteaux en pierre et de poutres métalliques, créant une sensation de
|égéreté et de transparence. Plus qu’un simple ouvrage de liaison, la passe-
relle devient un fil conducteur, suspendu au-dessus du tumulte urbain, ré-

vélant une nouvelle lecture du paysage athénien entre ville, eau et mer.

AXONOMETRIE

COUPE LONGITUDINALE
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PLAN MASSE
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PROJET 06 / 06 - ENSAPVS - 2026

Voreppe, France

Le projet Existing Auras propose de lire I'architecture industrielle abandonnée comme un corps latent, porteur de mémoires et de potentiels toujours actifs.
Par la recomposition des machines et des structures existantes, le projet explore une réactivation du lieu fondée sur la transformation et la valorisation de
I'existant. Ainsi, l'usine se transformera dans un processus d'autophagie déclenché par le projet.

— —
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ANALYSE

La cimenterie du Chevalon de Voreppe, située dans I'lsére au nord de Grenoble et au sud de la ville de Voreppe,
entre le massif du Vercors et celui de la Chartreuse auxquels elle est adossée. C'est une des premiéres cimenteries implan-
tées dans la région, riche en calcaire, fondée en 1870. Cette implantation de l'industrie Vicat a fait de la production de
ciment la principale activité de la ville jusqu'aujourd'hui. Cet héritage industriel se retrouve peu dans la culture de la ville,
en dehors des usines toujours présentes et de la friche du Chevalon, qui se maintient aujourd'hui comme un site appar-
tenant toujours a Vicat mais completement a I'abandon. Elle est aujourd'hui bordée par des zones d'habitations et ses

abords sont principalement arpentés par des randonneurs.

PHOTOGRAPHIE DU SITE

Aujourd'hui, la cimenterie est devenue un
des sites d'urbex les plus connus et visités en
France. En effet, le site est devenu une icbne de
cette culture et en a méme tiré un surnom, la ci-
menterie Hulk. C'est par cet aspect que nous
avons commencé notre analyse du site, en I'ex-
plorant par des vidéos et photos d'urbex. A partir
de cette exploration, nous avons pu observer les
différents points d'intérét du site, son évolution
au fil des années ainsi que la maniére dont le
site est parcouru et pergu.
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PROGRAMME ET STRATEGIES e

Ouverture du site aux travailleurs pour
mise en chantier

Premiére étape faire transiter la matiére vers
le premier lieu de travaux, qui en elle-méme
constituera le lieu ol se transforme de la
matiére (recyclerie)

Légende

Pour ce projet, nous transformons l'ancienne cimenterie du Chevalon de Voreppe en un lieu d'activité et en un lieu
culturel. Nous nous lions ainsi aux volontés de la mairie de rendre ce lieu attractif. Il s'agit de valoriser le patrimoine
et I'histoire de la ville tout en rendant la périphérie de Voreppe plus attractive. Nous avons également pris en compte
les colts liés a la transformation d'un tel site et avons donc déterminé les lieux portant le plus d'intérét et les plus
accessibles, grace a l'analyse des vidéos d'urbex ainsi qu'a notre visite, en portant une attention particuliére aux pay-
sages et a la topographie du site ainsi qu'a I'état des batiments. De plus, nous réutilisons les matériaux présents dans
les autres batiments afin de nourrir notre projet, principalement les structures métalliques, certaines parois de béton
ainsi que les différentes machines du site.

Espaces extérieurs travailleurs
(entrées des machines pour mise en
route du chantier et stockage extérieurs

- Eléments transformés
({recyclerie, stockage, exposition)

Type d'accés

4. Travailleurs (motorisé, piétons)

Ouverture aux visiteurs-workshop &
musée du ciment

Ouverture de l'accés nord aux visiteurs aprés
la réalisation du batiment recyclerie/exposition
et la passerelle

Légende
espaces extérieurs visiteurs

{ouverture au public de I'espace exposition
de la recyclerie)

- Eléments transformés
(Tour en résidence d'artistes et batiment
des fours en musée du ciment)

Type d'accés

. Travailleurs (motorisés, piétons)

2 Visiteurs/Travailleurs

4 Visiteurs

Quverture de I'accés nord aux visiteurs
Ouverture de l'accés nord aux visiteurs aprés

la réalisation du batiment recyclerie/exposition
et de la passerelle.

Légende

espaces extérieurs visiteurs et travailleurs
{ouverture au public d'un espace café,
workshop a ciel ouvert)

- Eléments transformés
(Halles en espaces polyvalents (théatre,
salle de concert)

Type d'accés
Batiments transformés et hatiments ressources L 08 4. Travailleurs (motorisés, piétons)
Les hatiments resscurces sont les batiment les moins : A ) e 2~ Visiteurs/Travailleurs
dilficiles dacees. Efr&ux quUE NOLS A0S pu visiter of Panments batiments transformies batiments dengereux i
identifier les difiérents ¢léments de récupération I (programme) et difficiles dacces

4 Visiteurs

presents dans linventaire.

N

_|_
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OUTILS

Afin de répondre a ce programme, nous avons, au cours du se-
mestre, développé plusieurs outils pour nous aider a la conception du pro-
jet. Pour cela nous avons développé un workflow pour travailler avec un
inventaire en 3D par l'utilisation d'lA pouvant générer une forme a partir
d'une image. Une fois cette forme créée, nous avions besoin de la manipu-
ler. Pour cela, nous avons également développé des outils sur le logiciel
Blender nous permettant de découper les objets automatiquement en
différentes pieces puis, a l'aide d'un algorithme, les rassembler selon la
forme désirée. Le second outil est un logiciel nous permettant d'inventorier
tous les éléments du site a partir de photos, nous permettant d'estimer la
quantité de matériaux a notre disposition ainsi que leur diversité et leur po-

tentiel.

SCAN PAR PHOTOGRAMETRIE DE LA TOUR

Nous avons également réaliser un scan par photogrammeétrie de I'ensemble
du site, nous permettant de le modéliser intégralement et d'avoir une base
précise sur laquelle travailler afin d'établir I'inventaire 3D.
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RECONSTRUCTION 3D DECONSTRUCTION RECONSTRUCTION

Addon blender - Spare parts Addon blender - Réemploi

OUTILS 3D - 510

Paramétres :

- RésoluBon des volumes

- Remplissage du volume final

- Débordement/surface de contact des objets et taux

Paramétres :
- Nombres de découpes maximum
- Taille des volumes

de variafons
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PLAN RDC B1 - PROJET

z

RELEVE DES FACADES INTERNES

PLAN RDC B1 - EXISTANT

z

z

AXONOMETRIE DU BATIMENT PAR PHOTOGRAMETRIE

INVENTAIRE DE TOUTES LES PIECES ET STRUCTURES DU BATIMENT

z

z

AXONOMETRIE DU BATIMENT PAR PHOTOGRAMETRIE

2026
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Notre travail de modélisation précise du site nous a également permis de réaliser une maquette au 200eéme de l'entiéreté du projet en impression 3D.
L'ensemble fait 1 métre par 1 métre et est imprimé en 24 blocs creux. Tout les batiments sont imprimés séparémment ce qui permet d'avoir une maquette
modulaire afin de présenter I'évolution du site en fonction du projet avec I'existant en blanc et le projet en orange.
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